Przedmiotowy system oceniania z zaje¢ informatyki w klasie 8
Kryteria oceniania poszczegdlnych form aktywnosci

Ocenie podlegajg: sprawdziany, kartkowki, ¢wiczenia praktyczne, prace domowe,
aktywnos¢ i praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegdlne osiggniecia.

1. Sprawdziany sg przeprowadzone w formie pisemnej na wydrukowanym
arkuszu jak réwniez w formie praktycznej na komputerze, a ich celem jest
weryfikacja wiadomosci i umiejetnosci ucznia po realizacji dziatu podrecznika.

° Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej
tygodniowym wyprzedzeniem,
° Przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.

2. Kartkowki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie
wiadomosci i umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek
lekcyjnych (maksymalnie trzech).

3. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczerr wykonuje
podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:
° wartos¢ merytoryczng,

stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

dokfadnos$¢ wykonania polecenia,

starannos¢ i estetyke.

4. Praca domowa jest pisemng lub ustng forma c¢wiczenia umiejetnosci
i utrwalania wiadomosci zdobytych przez ucznia podczas lekcji.

° Prace domowag uczen wykonuje na komputerze, w zeszycie lub w innej
formie zleconej przez nauczyciela.
° Przy wystawianiu oceny za prace domowg nauczyciel bierze pod uwage

samodzielnos$é, poprawnosc i estetyke wykonania.

5. Aktywnos¢ i praca ucznia na lekcji s3 oceniane, zaleznie od ich charakteru, za
pomoca pluséw i minusow lub oceny.

° Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy
na lekcji, krotkg poprawng odpowiedz ustng, aktywng prace w grupie,
pomoc kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu,
przygotowanie do lekcji.

° Minus uczen moze uzyskaé¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak
podrecznika, zeszytu), brak zaangazowania na lekgji.

6. Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniow,
prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy



naukowych, prezentacji. Oceniajgc ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod
uwage m.in.:

wartos¢ merytoryczng pracy,

stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
estetyke wykonania,

wktad pracy ucznia,

sposdb prezentacji,

oryginalnos$¢ i pomystowos¢ pracy.

Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 8 szkoty podstawowej

wyjasnia, czym jest algorytm,

wskazuje specyfikacje problemu (dane, wyniki),

przedstawia algorytm w postaci listy krokdw oraz schematu blokowego,
ttumaczy, na czym polega sytuacja warunkowa w algorytmie,

wyjasnia, na czym polega iteracja (powtarzanie),

oblicza najwiekszy wspélny dzielnik, wykorzystujac algorytm Euklidesa,
wskazuje najwiekszg liczbe w zbiorze, stosujac algorytm wyszukiwania,
porzadkuje elementy w zbiorze metodg wybierania, potowienia
i zliczania,

wskazuje réznice pomiedzy kodem Zrédtowym a kodem wynikowym
(maszynowym),

wskazuje réznice pomiedzy kompilatorem a interpreterem,

omawia mozliwosci wykorzystania arkusza kalkulacyjnego w rdéznych
dziedzinach.

1. W zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem
komputera oraz innych urzadzen cyfrowych uczen:

buduje skrypty w programie Scratch,
korzysta ze zmiennych w skryptach tworzonych w programie Scratch,
stosuje sytuacje warunkowe w skryptach tworzonych w programie
Scratch,
wykorzystuje iteracje w skryptach tworzonych w programie Scratch,
w programie Scratch buduje skrypt realizujgcy algorytm Euklidesa,
w programie Scratch tworzy skrypt wyszukujacy najwieksza liczbe ze
zbioru,
buduje nowe bloki (procedury) w skryptach tworzonych w programie
Scratch,
tworzy proste programy w jezykach C++ oraz Python wyswietlajgce tekst
na ekranie,
tworzy proste programy w jezykach C++ oraz Python z wykorzystaniem
zmiennych,



wykorzystuje instrukcje warunkowe w programach tworzonych w jezykach
C++ oraz Python,
stosuje iteracje w programach tworzonych w jezykach C++ oraz Python,
w jezykach C++ oraz Python tworzy programy wyszukujgce najwieksza
liczbe ze zbioru,
w jezykach C++ oraz Python tworzy programy porzadkujgce zbior liczb,
definiuje i stosuje funkcje w programach tworzonych w jezykach C++ oraz
Python,
definiuje i stosuje tablice w programach tworzonych w jezyku C++,
definiuje i stosuje listy w programach tworzonych w jezyku Python,
wydaje polecenia w trybie interaktywnym jezyka Python,
wyjasnia, czym jest arkusz kalkulacyjny, wiersz, kolumna i komadrka tabeli,
wskazuje adres komorki oraz zakres komdrek w arkuszu kalkulacyjnym,
samodzielnie buduje formuty do wykonywania prostych obliczen
w arkuszu kalkulacyjnym,
stosuje formuty wbudowane w program do wykonywania obliczen
w arkuszu kalkulacyjnym,
kopiuje formuty, stosujac adresowanie wzgledne, bezwzgledne oraz
mieszane,
sprawdza warunek logiczny w arkuszu kalkulacyjny, korzystajac z funkc;ji
JEZELI,
dodaje oraz usuwa wiersze i kolumny w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
zmienia szerokos¢ kolumn i wysoko$¢ wierszy tabeli arkusza
kalkulacyjnego,
zmienia wyglad komérek w arkuszu kalkulacyjnym,
dodaje i formatuje obramowanie komoérek tabeli arkusza kalkulacyjnego,
scala ze sobg wiele komdérek tabeli arkusza kalkulacyjnego,
wykorzystuje funkcje zawijania tekstu, aby zmiesci¢ w jednej komorce
dtuzsze teksty,
zmienia format danych wpisanych do komoérek arkusza kalkulacyjnego,
drukuje tabele utworzone w arkuszu kalkulacyjnym,
przedstawia na wykresie dane zebrane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
dobiera odpowiedni typ wykresu do rodzaju danych zebranych w tabeli
arkusza kalkulacyjnego,
wstawia do dokumentu tekstowego tabele lub wykres arkusza
kalkulacyjnego,
wyjasnia, czym jest mechanizm OLE,
wstawiajgc tabele lub wykres arkusza kalkulacyjnego do dokumentu
tekstowego, odrdznia obiekt osadzony od obiektu potgczonego,
korzysta z algorytmow liniowego, warunkowego oraz iteracyjnego
podczas pracy w arkuszu kalkulacyjnym,
sortuje dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego w okreslonym porzadku,



wyswietla tylko wybrane dane wtabeli arkusza kalkulacyjnego,
korzystajac z funkcji filtrowania

opisuje budowe znacznikéw jezyka HTML,

omawia strukture pliku HTML,

tworzy prostg strone internetowa w jezyku HTML i zapisuje jg do pliku,
formatuje tekst na stronie internetowej utworzonej w jezyku HTML,
dodaje obrazy, hipertagcza, wypunktowania oraz tabele do strony
internetowe] utworzonej w jezyku HTML,

wyjasnia, czym jest system zarzadzania trescig (CMS),

tworzy strone internetowg, wykorzystujgc system zarzgdzania trescia,
wykorzystuje motywy do ustawiania wyglagdu strony utworzonej za
pomocg systemu zarzadzania trescia,

na stronie utworzonej za pomoca systemu zarzgdzania trescig porzadkuje
wpisy, korzystajac z kategorii i tagéw,

na stronie utworzonej za pomocg systemu zarzgdzania trescig umieszcza
dodatkowe elementy (widzety),

wyjasnia, czym jest prezentacja multimedialna i jakie ma zastosowania,
opisuje cechy dobrej prezentacji multimedialnej,

przedstawia okreslone zagadnienia w postaci prezentacji multimedialnej,
dodaje do utworzonej prezentacji multimedialnej przejscia oraz
animacje,

wykorzystuje  mozliwo$¢ nagrywania  zawartosci ekranu do
przygotowania np. samouczka,

montuje filmy w podstawowym zakresie: przycinanie, zmiany kolejnosci
scen, dodawanie tekstéow oraz obrazéw, zapisywanie w okreslonym
formacie.

. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi uczen:

korzysta z roznych urzgdzen peryferyjnych,

wyszukuje w internecie informacje i inne rodzaje danych (obrazy,
muzyke, filmy),

prawidtowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktérych korzysta,
wyjasnia dziatanie narzedzi, z ktorych korzysta.

. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

wspotpracuje z innymi, wykonujac ztozone projekty,

okresla etapy wykonywania ztozonego projektu grupowego,

komunikuje sie z innymi przez sie¢ lokalng oraz przez internet,
wykorzystujgc komunikatory,

wysyfa i odbiera poczte elektroniczng,

selekcjonuje i krytycznie ocenia informacje znalezione w internecie,



° omawia najwazniejsze wydarzenia w historii rozwoju komputeroéw,
internetu i oprogramowania.

W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

° przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

° wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,

° przestrzega licencji na oprogramowanie i materiaty pobrane z internetu,
o przestrzega zasad etycznych, korzystajagc z komputera i internetu,

° dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z internetu,

o przestrzega przepiséw prawa podczas korzystania z internetu.



