Przedmiotowy system oceniania z zajec informatyki w klasie 4

Kryteria oceniania poszczegdlnych form aktywnosci.

Ocenie podlegajg: sprawdziany, ¢wiczenia praktyczne, kartkdéwki, odpowiedz
ustna, prace domowe, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegdlne
osiggniecia.

1.

Sprawdziany sg przeprowadzone w formie pisemnej na wydrukowanym

arkuszu jak rowniez w formie praktycznej na komputerze, a ich celem jest

weryfikacja wiadomosci i umiejetnosci ucznia po realizacji dziatu

podrecznika.

Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej

tygodniowym wyprzedzeniem.

Przed sprawdzianem nauczyciel podaje zakres programowy.

Sprawdzian moze poprzedzaé¢ lekcja powtdrzeniowa, podczas ktorej

nauczyciel zwraca uwage ucznidw na najwazniejsze zagadnienia z danego

dziatu.

Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczen

wykonuje podczas lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

e wartos¢ merytoryczng,

e stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

e doktadnos¢ wykonania polecenia,

e starannos$¢ i estetyke.

Kartkowki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest

sprawdzenie wiadomosci i umiejetnosci ucznia z zakresu programowego

ostatnich jednostek lekcyjnych (maksymalnie trzech).

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego

dziatu. Oceniajac jg, nauczyciel bierze pod uwage:

e zgodnos¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

e wiasciwe postugiwanie sie pojeciami,

e zawartos¢ merytoryczng wypowiedzi,

e sposdb formutowania wypowiedzi.

Praca domowa jest pisemng lub ustng formg ¢éwiczenia umiejetnosci

i utrwalania wiadomosci zdobytych przez ucznia podczas lekcji.

e Prace domowag uczen wykonuje na komputerze, w zeszycie lub w innej
formie zleconej przez nauczyciela.

e Przy wystawianiu oceny za prace domowg nauczyciel bierze pod uwage
samodzielnos¢, poprawnosc i estetyke wykonania.



6. Aktywnosc i praca ucznia na lekcji s oceniane, zaleznie od ich charakteru,
za pomocg pluséw i minuséw lub oceny.

Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej
pracy na lekcji, krotka poprawng odpowiedz ustng, aktywng prace
w grupie, pomoc kolezenska na lekcji przy rozwigzywaniu problemu,
przygotowanie do lekcji.

Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np.
brak podrecznika, zeszytu, brak zaangazowania na lekgji.

7. Prace dodatkowe obejmujg dodatkowe zadania dla zainteresowanych
uczniow, prace projektowe wykonane indywidualnie lub zespofowo,
wykonanie pomocy naukowych, prezentacji. Oceniajgc ten rodzaj pracy,
nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

wartos$¢ merytoryczng pracy,

stopien zaangazowania w wykonanie pracy,
estetyke wykonania,

wktad pracy ucznia,

sposo6b prezentac;ji,

oryginalnos¢ i pomystowosc¢ pracy.

Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 4 szkoty podstawowej

1. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow uczen:

analizuje problem opisany w zadaniu, okresla cel do osiggniecia
i opracowuje rozwigzanie zadania,

wyrodznia kroki prowadzace do rozwigzania zadania,

formutuje algorytmy okreslajgce sterowanie obiektem na ekranie.

2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem
komputera i innych urzadzen cyfrowych uczen:

tworzy ilustracje w edytorze grafiki — uzywa réznych narzedzi, stosuje
przeksztatcenia obrazu, uzupetnia grafike tekstem,

wybiera odpowiednie narzedzia edytora grafiki potrzebne do
wykonania rysunku,

pracuje w kilku oknach edytora grafiki,

dopasowuje rozmiary obrazu do danego zadania,

tworzy animacje i gry w wizualnym jezyku programowania,



e  buduje skrypty okreslajgce sposdb sterowania postacig na ekranie,

e wykorzystuje polecenia sekwencyjne, warunkowe i iteracyjne,

e  programuje konsekwencje zajscia zdarzen,

e  sprawdza, czy z budowane skrypty dziatajg zgodnie z oczekiwaniami,
poprawia ewentualne btedy,

e  objasnia zasade dziatania zbudowanych skryptow,

e tworzy dokumenty tekstowe,

e wymienia zasady formatowania tekstu i stosuje je podczas
sporzgdzania dokumentow,

e wymienia i stosuje skroty klawiszowe ufatwiajace prace na
komputerze,

e wkleja do dokumentu obrazy skopiowane z internetu,

e wstawia do dokumentu tekstowego obiekty WordArt,

e tworzy w dokumentach listy numerowane i punktowane,

e tworzy w dokumentach listy wielopoziomowe,

e  zapisuje efekty w pracy w wyznaczonym miejscu,

e  porzadkuje zasoby w komputerze.

3. W zakresie postugiwania sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi
i sieciami komputerowymi uczen:

e  wiasciwie interpretuje komunikaty komputera i prawidtowo na nie
reaguje,

e  wykorzystuje pomoc dostepng w programach,

e wiasciwie zapisuje i przechowuje swoje prace wykonane na
komputerze,

e  tworzy strukture folderdw, w ktorych bedzie przechowywacé swoje
pliki,

e  porzadkuje pliki i foldery,

e  rozpoznaje najpopularniejsze formaty zapisu plikow,

e omawia przeznaczenie elementow, z ktorych zbudowany jest
komputer,

e wymienia i klasy kuje przeznaczenie urzadzen wejscia i wyjscia,

e  postuguje sie roznymi nosnikami danych,

e wyszukuje informacje w internecie, korzystajagc z rdinych stron
internetowych,

e selekcjonuje materiaty znalezione w sieci.

4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:



° uczestniczy w pracy grupowej, wykonujgc zadania i realizujac
projekty,

e dba o wiasciwy podziat obowigzkéw podczas pracy w grupie,

e  przestrzega zasad obowigzujgcych podczas wspdtpracy z innymi,

e wymienia zawody oraz sytuacje z zycia codziennego, w ktdrych sg
wykorzystywane umiejetnosci informatyczne.

. W zakresie przestrzegania praw i zasad bezpieczenstwa uczen:

e wymienia zagrozenia wynikajgce z niewtasciwego korzystania
z komputera,

e  przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

e  chroni komputer przed zagrozeniami ptyngcymi z internetu,

e stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,

e wymienia osoby i instytucje, do ktérych moze zwrdcic¢ sie o pomoc
w przypadku poczucia zagrozenia,

e  przestrzega praw autorskich, wykorzystujgc materiaty pobrane
z internetu.



