Przedmiotowy system oceniania z zaje¢ informatyki w klasie 6

Kryteria oceniania poszczegdlnych form aktywnosci.

Ocenie podlegaja: sprawdziany, ¢wiczenia praktyczne, kartkowki, odpowiedz ustna, prace
domowe, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegdlne osiggnigcia.

1.

Sprawdziany sg przeprowadzone w formie pisemnej na wydrukowanym arkuszu jak
rowniez w formie praktycznej na komputerze, a ich celem jest weryfikacja wiadomosci
i umiejetnosci ucznia po realizacji dziatu podrgcznika.

Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej tygodniowym

wyprzedzeniem.

Przed sprawdzianem nauczyciel podaje zakres programowy.

Sprawdzian moze poprzedza¢ lekcja powtdrzeniowa, podczas ktorej nauczyciel zwraca

uwage ucznidw na najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu.

Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas

lekcji. Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

e warto$¢ merytoryczng,

e stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

e dokladno$¢ wykonania polecenia,

e starannosc¢ i estetyke.

Kartkowki sg przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie

wiadomos$ci 1 umiejetnosci ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek

lekcyjnych (maksymalnie trzech).

Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie realizowanego dziahu.

Oceniajac ja, nauczyciel bierze pod uwage:

e zgodno$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,

e wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,

e zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

e sposob formutowania wypowiedzi.

Praca domowa jest pisemng lub ustng formg ¢wiczenia umiej¢tnosci i utrwalania

wiadomosci zdobytych przez ucznia podczas lekcji.

e Prac¢ domowga uczen wykonuje na komputerze, w zeszycie lub w innej formie
zleconej przez nauczyciela.

e Przy wystawianiu oceny za prace domowg nauczyciel bierze pod uwage
samodzielnos$¢, poprawno$¢ i estetyke wykonania.

Aktywno$¢ i praca ucznia na lekceji sa oceniane, zaleznie od ich charakteru, za pomoca

pluséw 1 minuséw lub oceny.

e Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za samodzielne wykonanie krotkiej pracy na lekeji,
krotka poprawna odpowiedZ ustna, aktywng pracge w grupie, pomoc kolezenska na
lekcji przy rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji.

e Minus uczen moze uzyska¢ m.in. za nieprzygotowanie do lekcji (np. brak
podrecznika, zeszytu, brak zaangazowania na lekcji.

Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych uczniéw, prace

projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,

prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

e wartos¢ merytoryczng pracy,

e stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

e estetyke wykonania,

e wklad pracy ucznia,



e sposoOb prezentacji,
e oryginalno$¢ i pomystowos¢ pracy.

Wymagania edukacyjne z informatyki w klasie 6 szkoly podstawowej

. W zakresie rozumienia, analizowania i rozwigzywania problemow uczen:
e ustala metode wyszukiwania najmniejszej 1 najwigkszej liczby z podanego
zbioru,
e ustala metod¢ wyszukiwania okreslonej liczby w podanym zbiorze.
. W zakresie programowania i rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem komputera
1 innych urzadzen cyfrowych uczen:
e omawia mozliwe zastosowania arkusza kalkulacyjnego,
e opisuje budowe arkusza kalkulacyjnego,
e wprowadza dane do arkusza kalkulacyjnego,
e wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obliczen,
e zmienia uklad kolumn 1 wierszy tabeli,
e formatuje czcionke 1 wyglad tabeli,
e sortuje dane w tabeli w okreslonym porzadku,
e wypehia automatycznie komorki serig danych,
e wyrdznia okreSlone dane w komorkach przy pomocy formatowania
warunkowego,
e samodzielnie tworzy proste formuty obliczeniowe,
e stosuje formuty SUMA oraz SREDNIA w wykonywanych obliczeniach,
e prezentuje na wykresach dane z arkusza kalkulacyjnego,
e zmienia wyglad wstawionego wykresu,
e dobiera odpowiedni typ wykresu do prezentowanych danych,
e wyjasnia zasade¢ dzialania chmury internetowe;,
e zaklada foldery w chmurze internetowej do porzadkowania gromadzonych
w niej danych,
e tworzy, edytuje i formatuje dokumenty bezposrednio w chmurze internetowe;,
e udostepnia dokumenty znajdujace si¢ w chmurze,
e samodzielnie rysuje tlo oraz duszki do projektu w programie Scratch,
¢ buduje skrypty okreslajace poczatkowy wyglad sceny 1 umieszczonych na niej
elementow,
e buduje skrypty wysylajace 1 odbierajace komunikaty do sterowania gra
tworzong w programie Scratch,
e tworzy prostg gre zrgcznosciowa w programie Scratch,
e wykorzystuje zmienne w projektach tworzonych w programie Scratch,
e tworzy w programie Scratch skrypt wyszukujacy najwigksza i najmniejsza
liczbe z podanego zbioru,
e tworzy w programie Scratch skrypt wyszukujacy okreslong liczbe w podanym
zbiorze,
e omawia budowg interfejsu programu GIMP,



wyjasnia zasade¢ dzialania warstw w obrazach tworzonych w programie GIMP,
tworzy 1 edytuje obrazy w programie GIMP, wykorzystujac narzg¢dzia
z przybornika programu,

wykorzystuje warstwy podczas pracy w programie GIMP,

uzywa programu GIMP do tworzenia fotomontazy,

retuszuje zdjecia, korzystajac z programu GIMP,

zapisuje efekty pracy we wskazanym miejscu,

porzadkuje zasoby w komputerze lub w innych urzadzeniach.

3. W zakresie poshigiwania si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi uczen:

wlasciwie interpretuje komunikaty komputera i odpowiednio na nie reaguje,
wykorzystuje pomoc dostepng w programach,

wilasciwie zapisuje 1 przechowuje swoje prace wykonane na komputerze,
wyjasnia zasad¢ dzialania poczty elektronicznej,

omawia elementy, z ktorych skfada si¢ adres poczty elektroniczne;,
samodzielnie zaklada konto poczty elektronicznej w jednym z popularnych
Serwisow,

omawia wyglad interfejsu konta pocztowedo,

wysyta wiadomosci za pomocg poczty elektronicznej,

korzysta z komunikatoréw internetowych,

zapisuje tworzone projekty w roznych formatach.

4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych uczen:

uczestniczy w pracy grupowej, wykonujac zadania i realizujac projekty,

dba o wlasciwy podzial obowigzkéw podczas pracy w grupie,

przestrzega zasad obowigzujacych podczas wspolpracy z innymi,

przestrzega zasad netykiety, komunikujac si¢ z innymi osobami za pomoca
internetu,

udostepnia dokumenty i foldery zgromadzone w chmurze internetowej,
wspolpracuje z innymi osobami, edytujac dokumenty w chmurze internetowej,
wykorzystuje serwis internetowy Scratcha do dzielenia si¢ swoimi projektami
Z innymi czlonkami tej spolecznos$ci oraz do wyszukiwania pomystow na
wilasne projekty.

5. W zakresie przestrzegania praw 1 zasad bezpieczenstwa uczen:

przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,
stosuje zasady bezpiecznego korzystania z internetu,
przestrzega zasady bezpiecznej komunikacji internetowe;.



